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（試合前
し あ い ま え

） １. 前
まえ

の試合
し あ い

が終了したら、選手
せんしゅ

はすぐに試合
し あ い

をするコートに移動
い ど う

して下
くだ

さい。試合
し あ い

開始
か い し

時間
じ か ん

までに３人

全員
ぜんいん

がそろっていないときでも、試合
し あ い

はそのまま始
はじ

まります。試合
し あ い

開始
か い し

時間
じ か ん

に１人も試合
し あ い

会場
かいじょう

に来
き

てい

ないチームは不戦敗
ふせんぱい

になります。あらかじめ自分
じ ぶ ん

が出
で

る試合
し あ い

を確認
かくにん

し、試合
し あ い

が始
はじ

まったら進行
しんこう

状 況
じょうきょう

を

気
き

にしておくようにしてください。 

 ２. コートについたら、スコアカードにチーム名
めい

を書
か

いてください。 

 ３. じゃんけんをして、自陣
じ じ ん

の札
ふだ

が多
おお

くなるチームをきめてから、相手
あ い て

チームと公平
こうへい

に絵
え

札
ふだ

を分
わ

けて、並
なら

べ

始
はじ

めて下
くだ

さい。絵
え

札
ふだ

は、たて４列
れつ

×よこ１２列
れつ

にならべますが、絵
え

札
ふだ

は全
ぜん

４７枚
まい

で１枚
まい

足
た

りないので、

じゃんけんに勝
か

ったチーム側
がわ

の絵
え

札
ふだ

が負
ま

けたチーム側
がわ

より１枚
まい

多
おお

くなるようにします。なお、相手
あ い て

チー

ムの人
ひと

が誰
だれ

もいないまま勝手
か っ て

に絵
え

札
ふだ

を分
わ

けて並
なら

べ始
はじ

めたときは、並
なら

べ直
なお

しになります。 

 ４. 試合
し あ い

が始
はじ

まる前
まえ

に、「よろしくおねがいします」と言
い

って、お互
たが

いに礼
れい

をしましょう。 

   
（試合中
しあいちゅう

） ５. 正座
せ い ざ

の姿勢
し せ い

で、手
て

と頭
あたま

が膝
ひざ

より前
まえ

に出
で

ないようにして、よみ手
て

が読札
よみふだ

をよむのを待
ま

ちます。 

 ６. よみ手
て

は「まいります」と言
い

ってから札
ふだ

をよみます。札
ふだ

がよまれたら、対応
たいおう

する絵
え

札
ふだ

を相手
あ い て

より先
さき

に取
と

りましょう。 

 ７. 絵
え

札
ふだ

を取
と

る時
とき

は、「はい」と声
こえ

を出
だ

して片手
か た て

で取
と

りましょう。もう片方
かたほう

の手
て

は膝
ひざ

の上
うえ

におきましょう。 

 ８. お手
て

つきは一回
いっかい

休
やす

みになります。お手
て

つきをしたら、手
て

を後
うし

ろに組
く

んで、一
いっ

回
かい

よみ終
お

わるまで待
ま

ちま

す。仲間
な か ま

がお手
て

つきしたときでも、お手
て

つきをした人
ひと

以外
い が い

は絵
え

札
ふだ

を取
と

ることができます。 

 ９. 悪質
あくしつ

なプレーや反則
はんそく

があったときは、スタッフからイエローカードもしくはレッドカードが出
だ

されま

す。レッドカードが出
だ

されたときは、その選手
せんしゅ

は退場
たいじょう

となり、その試合
し あ い

には参加
さ ん か

できません。 

（主
おも

な反則
はんそく

） 

・よみ手
て

がよむ前
まえ

に、膝
ひざ

から前
まえ

に頭
あたま

や手
て

を出
だ

したり、手
て

や体
からだ

を動
うご

かしたりすること。 

・札
ふだ

を見
み

つけていないのに、手
て

や体
からだ

を動かして、相手
あ い て

を騙
だま

したり邪魔
じ ゃ ま

したりすること。 

・相手
あ い て

の手
て

を叩
たた

いたり、押
お

しのけたりすること。 

・札
ふだ

を弾
はじ

いたり、飛
と

ばしたりすること。（札
ふだ

は押
お

さえて取
と

ってください） 

・騒
さわ

いで試合
し あ い

の進行
しんこう

を邪魔
じ ゃ ま

したり、よみ手
て

の声
こえ

を聞
き

こえなくしたりすること。 

・セルフジャッジで相手
あ い て

を威圧
い あ つ

する（乱暴
らんぼう

なことを言
い

ったり睨
にら

んだりして相手
あ い て

を怖
こわ

がらせる）こと。 

 10. 普通
ふ つ う

のかるたと違
ちが

い、「上
かみ

の句
く

」からよむのではなく、「下
しも

の句
く

」から読
よ

む「逆
ぎゃく

読
よ

みタイム」を１試合
し あ い

に数回
すうかい

行
おこな

います。「逆
ぎゃく

読
よ

みタイム」の始
はじま

りと終
お

わりはよみ手
て

が告知
こ く ち

しますので、突然
とつぜん

よみ方
かた

が変
か

わる

ことはありません。 

（例）「万葉
まんよう

の 歌人
か じ ん

に愛
あい

され 二日市
ふ つ か い ち

温泉
おんせん

」→「二日市
ふ つ か い ち

温泉
おんせん

 歌人
か じ ん

に愛
あい

され 万葉
まんよう

の」 

 11. あらかじめ決
き

められた枚数
まいすう

（試合
し あ い

によってちがいます）の札
ふだ

がよまれたら試合
し あ い

は終
お

わります。 

 12. 試合
し あ い

が終
お

わった時
とき

に取
と

った枚数
まいすう

が多
おお

いチームが勝
か

ちとなります。 

 13. 次の場合
ば あ い

、その札
ふだ

はノーカウントとなります。 

・両
りょう

チームの選手
せんしゅ

が同時
ど う じ

に札
ふだ

を取
と

った場合
ば あ い

 

・セルフジャッジで両
りょう

チームの意見
い け ん

が対立
たいりつ

し、決着
けっちゃく

が着
つ

かない場合
ば あ い

 

   
（試合後
し あ い ご

） 14. 試合
し あ い

が終
お

わったら、取
と

った札
ふだ

を数
かぞ

えて、その枚数
まいすう

を選手
せんしゅ

自身
じ し ん

がスコアカードに記入
きにゅう

してください。審判
しんぱん

から、チーム名
めい

と札
ふだ

の数
かず

に間違
ま ち が

いがないか聞
き

かれるので、きちんと確認
かくにん

してください。 

セルフジャッジの場合
ば あ い

は、お互
たが

いに間違
ま ち が

いがないかの確認
かくにん

をして、ルールキーパーに渡
わた

してください。 

 15. お互
たが

いに礼
れい

をして試合
し あ い

のコートをはなれましょう。トーナメント戦
せん

では、勝
か

ったか負
ま

けたかで次
つぎ

の試合

のコートが変
か

わります。次
つぎ

に試合
し あ い

をするコートを確認
かくにん

してからコートをはなれるようにしてください。 

   
（その他

た

） 16. リーグ戦
せん

で不戦勝
ふせんしょう

のときは、20対 0で勝
か

ちとなります。不戦敗
ふせんぱい

は 0対 20で負
ま

けとなります。 

 17. トーナメント戦
せん

で、引
ひ

き分
わ

けになったときは、最初
さいしょ

の札
ふだ

を取
と

ったチームが勝
か

ちとなります。 

 18. 体調
たいちょう

不良
ふりょう

などで欠員
けついん

がでたときは、そのまま少
すく

ない人数
にんずう

で試合
し あ い

に参加
さ ん か

できます。（補充
ほじゅう

はＮＧ） 

 


